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3) UNIDADE: 4) DEPARTAMENTO
Instituto de Biclogia Roberto Alcantara Ensino de Ciéncias e Biologia
Gamas IBRAG B .
5) CODIGO 6) NOME DA DISCIPLINA (x) obrigatéria 7) CH 8) CRED
D QD ENSING DE BIOLOGIA eletival Juniversal 60hfa 3
O\ -j\ ( )definida _. L
| _( Jrestrita G i I
9) CURSO(S) I 10) DISTRIBUICAQ DE CARGA HORARIA
| TIPODEAULA | SEMANAL SEMESTRAL
Ciéncias Bioldgicas | TEORICA | 2 30
Licenciatura — 7% Periodo | PRATICA 2 30
| LABORATORIO
ESTAGIO
| . TOTAL ! 4 ' 60
11) PRE-REQUISITO (A): 12) CODIGO
'11) PRE-REQUISITO (B): 12) CODIGO
11) CO-REQUISITO 12) CODIGO

[13) OBJETIVOS

_I « [Discutir as tendéncias atugis do ensine de Biologia;

| = Associar o ensino de Biologia 3s situagdes reais do mundo natural e do cotidiano.

{= Avaliar o impacto da biotecnologia nos elementos naturais do planeta (ar, gua, florestas, etc.) e na
gualidade de vida da populacio.

« Desenvolver no licienciando uma postura critica e investigativa na area de ensino de Biologia,

« Instrumentalizar o licenciando a produzir estratégias e materiais didaticos inovadores para o ensino de

Biologia.

| "14) EMENTA

A relacdo Biologia-Sociedade: \/is8o histdrica do ensino de Biologia; Linhas atuais de pasmnsa
|ern ensine de Biologia; Objetivos do Ensino de Biologia: © ensino de Biologia na educacio de jovens e
adultos e em turmas especiais; Livros didaticos e paradidaticos de Biologia - andlise critica; Estratégias de
( trabalho no ensino de Biologia (estudo de texto, atividade experimental, debate, excursdo/exploracao do |
| ambiente, aula expositiva, recursos audiovisuais, jogos didaticos); Informatica aplicada ao ensino de
Biologia; Construcio de estratéegias/material

didético para o ensino de Biologia; Desenvolvimento de

projetos no ensino de Biologia.

|
|
| METODOLOGIA

Aulas expositivas com recursos audio-visuais (retro-projetor; projetor de slides; televislo; video cassete!
DWVD; video microscopio; cartazes e modelos didaticos).

Aulas praticas;

Andlise de livros didaticos e paradidaticos;

Analise, construcdo e utilizacdo de jogos didaticos, maquetes, modelos;

Utilizacdo de espacos formais, ndo-formais e informais de ensino.




